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Wir freuen uns sehr, dass unsere Teilnehmer und Besucher Cosplays mitbringen und damit 

zur besonderen Atmosphäre unserer Events beitragen. Um die Sicherheit und das 

Wohlbefinden aller Teilnehmer zu gewährleisten, gibt es einige wichtige Regeln, die 

Teilnehmer beachten müssen. Bei Fragen stehen wir euch jederzeit zur Verfügung! 

 

Zusätzlich zu den unten genannten Regeln führen wir bei unseren Veranstaltungen ein 

spezielles Waffenmarkierungssystem ein. Dieses System dient dazu, die Sicherheit auf 

unseren Events zu gewährleisten und sicherzustellen, dass alle erlaubten Waffen deutlich 

gekennzeichnet sind. 

 

Waffencheck und Markierung 
 

• Waffenprüfung: 

Alle Waffen, die ihr zu unseren Veranstaltungen mitbringt, müssen vor Ort von 

unserem Team überprüft werden. Dieser "Waffencheck" stellt sicher, dass eure Waffen 

den Sicherheitsvorgaben entsprechen und keine Gefahr für andere darstellen. 

• Markierung: 

Nach erfolgreicher Prüfung wird eure Waffe mit einem farbigen Band oder einer 

ähnlichen Markierung versehen. Jede Veranstaltung des Baltic Anime & Nerd Society 

e.V. hat ihr eigenes Markierungsschema, sodass auf einen Blick erkennbar ist, dass 

die Waffe kontrolliert und freigegeben wurde. 

• Verpflichtende Markierung: 

Waffen ohne diese Markierung dürfen auf dem Veranstaltungsgelände nicht getragen 

werden. Solltet ihr nach der Prüfung versehentlich eure Markierung entfernen oder 

verlieren, müsst ihr den Waffencheck erneut durchlaufen. 

• Spezielle Regeln für Wettbewerbswaffen: 

Wenn ihr eine beanstandete Waffe für den Cosplay-Wettbewerb oder Fotoshootings 

benötigt, wird diese ebenfalls markiert und von unserem Team zur Bühne o.Ä. 

gebracht. Bitte teilt uns dies im Voraus mit, damit wir die Waffe rechtzeitig zur 

Verfügung stellen können 

 

Dieses Markierungssystem trägt dazu bei, dass alle Teilnehmer sich sicher fühlen und die 

Veranstaltung ohne Zwischenfälle genießen können. Vielen Dank für euer Verständnis und 

eure Mithilfe! 
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Allgemeine Cosplay-Richtlinien 
 

Kostümsicherheit: 

• Das Kostüm darf keine scharfen Ecken oder Kanten aufweisen. 

• Stacheln an Accessoires wie Arm-, Körper- oder Halsbändern dürfen höchstens 5 cm 

lang und müssen stumpf sein. 

 

Abstehende Accessoires: 

• Abstehende Teile wie Flügel dürfen bei festen Materialien maximal 1 m und bei 

flexiblen Materialien bis zu 2 m Spannweite haben (von der Rückenmitte aus 

gemessen). 

• Röcke sollten einen maximalen Durchmesser von 2 m nicht überschreiten, und 

Schleppen dürfen am Fußende höchstens 1 m lang sein. 

 

Metallteile und Ketten: 

• Lose Ketten und Rüstungsteile aus Metall müssen vor Ort von unserem Team 

überprüft werden. 

• Es wird empfohlen, solche Teile fest an eurem Kostüm zu befestigen. 

 

Make-up und Farben: 

• Verwendete Farben (im Make-up oder am Kostüm) dürfen nicht abfärben. 

 

Verbotene Uniformen und Zeichen: 

• Das Tragen von detailgetreuen Uniformen und bestimmten Kennzeichen ist in 

Deutschland gesetzlich verboten. Bitte informiert euch im Vorfeld, um Verstöße zu 

vermeiden. 

 

Freizügigkeit: 

• Achtet darauf, dass euer Kostüm nicht zu freizügig ist. Oberkörper, Intimbereich und 

Po müssen bei allen Geschlechtern ausreichend bedeckt sein. 

 

Verantwortung: 

• Ihr seid selbst dafür verantwortlich, eventuelle Schäden oder Verunreinigungen durch 

euer Kostüm umgehend zu beheben. 
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Waffenregeln 
 

Verbotene Waffen und Accessoires: 

Bestimmte Waffen und Accessoires sind auf dem gesamten Veranstaltungsgelände strikt 

verboten. Bei Verstößen droht der sofortige Ausschluss von der Veranstaltung und 

gegebenenfalls rechtliche Konsequenzen. 

 

Grundsätzlich gilt: 

Das Führen von Waffen im Sinne der deutschen Waffengesetze ist in der Öffentlichkeit 

verboten. Bitte achtet besonders auf Artikel 40 des Waffengesetzes (WaffG). 

 

Verbotene Gegenstände sind: 

• Echte Schusswaffen (unabhängig von ihrem Zustand). 

• SoftAir- und Gaspistolen. 

• Echte und verwechslungsähnliche Munition (z. B. Patronen, Handgranaten) 

• Hieb- und Stichwaffen mit scharfen oder stumpfen Metallklingen (z. B. Katanas, 

Schwerter, Shuriken). 

• Messer aller Art (ebenfalls Taschenmesser). 

• Wurfwaffen (z. B. Wurfsterne, Wurfmesser). 

• Pyrotechnik und Explosivkörper. 

• Schlagringe, Totschläger, Stahlruten. 

• Würgewaffen (z. B. Nunchakus). 

• Täuschend echt aussehende Imitationen von Schusswaffen. 

 

Beanstandete Waffen: 

Wir führen einen „Waffencheck“ durch, bei dem eure Waffen auf ihre Sicherheit geprüft 

werden. Sollten dabei Waffen festgestellt werden, die potenziell gefährlich sind, müssen diese 

zwischengelagert werden. Bitte beachtet, dass wir keine Haftung für Schäden oder Verluste 

übernehmen. 

 

Zu den beanstandeten Waffen zählen: 

• Waffenimitationen, die überwiegend aus Metall oder Holz bestehen. 

• Waffenimitationen, die größer als 1,5 m sind. 

• Lose massive Metallketten. 

• Hieb- und Stichwaffen mit Klingenersatz aus Holz, Plastik usw. (z. B. Katanas, 

Schwerter, Säbel). 

• Stäbe oder Rohre aus harten Materialien (z. B. Metall, Holz, Hartplastik). 

• Reitgerten über 1 m Länge, Handpeitschen mit Bandmaß über 1,5 m, Stabpeitschen 

mit Stab über 1 m und Bandmaß über 1,5 m Länge. 

 



 

Baltic Anime & Nerd Society 

  

 

 
4 
 

Solltet ihr eine beanstandete Waffe für den Cosplay-Wettbewerb oder Fotoshootings 

benötigen, gebt uns bitte Bescheid. Unsere Helfer übernehmen es, sie rechtzeitig zur Bühne, 

Location o.Ä. zu bringen. Ausgenommen davon sind selbstverständlich verbotene Waffen. 

 

Erlaubte Waffen 
 

Unter Berücksichtigung der oben genannten Regeln sind folgende Waffenimitationen auf dem 

Gelände unserer Veranstaltungen erlaubt: 

• Materialien: 

Waffenimitationen aus Schaumstoff, Gummi, Pappe, Weichplastik, Holz (bis maximal 

3 cm Dicke) und thermoplastischen Werkstoffen, die nicht länger als 1,5 m sind. 

• LARP-Waffen: 

Diese sind in der Regel aus Schaumstoff oder Latex mit einem Stabilisationskern 

gefertigt und daher ebenfalls erlaubt. 

• Wurfwaffen: 

Erlaubt sind nur solche, die keinen festen Kern besitzen und aus weichen, biegsamen 

Materialien bestehen. 

• Abgestumpfte Hieb- und Stoßwaffenimitationen: 

Diese dürfen ebenfalls getragen werden, solange sie keine Gefahr darstellen. 

• Schilde: 

Solange diese nicht komplett aus Metall bestehen und einen Durchmesser von 80 cm 

nicht überschreiten, sind sie zulässig. 

• Bögen: 

Bögen ohne echte Sehne bis zu einer Länge von 1,5 m sind erlaubt. 

• Speere und Pfeile: 

Biegsame und abgestumpfte Varianten sind zugelassen. 

 

Wir hoffen, dass diese Richtlinien euch helfen, euer Cosplay bestmöglich vorzubereiten. 

 

Wir freuen uns auf die kreativen und beeindruckenden Kostüme! 


